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Rozszerzona rzeczywistos¢
osiedlowa

2022
seria instalacji AR

Kompozycja AR sktada sie z trzech scen animujgcych sto-
ty warsztatowe z wystawy ,W poszukiwaniu idei osiedla
spotecznego”. Artysta korzystajac z wykonanych telefo-
nem skanow 3D, satelitarnych skandw osiedla oraz mo-
deli 3D, nie tylko odnosi sie do wielowatkowosci osiedla
Koto, ale tez zaprasza odbiorcéw do budowania wtasnych
wizualnych opowiesci o okolicy. Pierwsza ze scen to eks-
perymentalne podejscie do kartografii, artysta prezentuje
swojg osobista mape Kota, na ktdéra sktadajg sie skany
napotkanych obiektéw pochodzacych z tkanki osiedla,
takich jak elementy wystroju siedziby klubu sportowe-
go, przyktady okolicznej przyrody, detale architektonicz-
ne, czy chocby order usmiechu sprzedawany na baza-
rze na Kole. Druga scena bazuje na skanie satelitarnym
i pokazuje skrzyzowanie ulic Obozowej i Deotymy, przy
ktérym miesci sie Wolskie Centrum Kultury, jako centrum
lokalne taczace funkcje handlowe z kulturalnymi, edu-
kacyjnymi czy rekreacyjnymi. W ostatniej scenie artysta
oddaje odbiorcom pole do dziatan w obszarze rozszerzo-
nej rzeczywistosci. Zaproponowane przez niego obiekty
mozna dowolnie zestawiac i skalowac tworzac witasne
przestrzenne kolaze lub propozycje urbanistyczne.
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To byto tak, ze kupowaliSmy
jedna ptyte i z tej ptyty kazdy
sobie przegrywat

2022
doswiadczenie VR

Praca umieszczona w sSrodowisku Mozilla Hubs skta-
da sie z zaprojektowanych przez Mateusza Kowalczyka
wirtualnych przestrzeni odnoszacych sie do tematu mto-
dosci na Kole w latach 90. Artysta interpretuje wspo-
mnienia o bazarach lat 90., odtwarza wnetrza lokalnego
klubu RAVE, nawigzuje do sytuacji spotkan za winklem
i zaprasza do podrézy takséwka do Srédmiescia. Na-
stepnie wplata w zaprojektowane przez siebie miejsca
opowiesci mieszkanek i mieszkarncow o kulturze klubo-
wej, pirackich wydawnictwach, modzie, czy lokalnych po-
dziatach i grupkach przestepczych. Estetyka wirtualnych
przestrzeni przywodzi na mys| charakterystyczna dla lat
90. fascynacje przysztoscia i jej nieskoriczonymi mozliwo-
Sciami. Umieszczenie pracy na platformie Mozilla Hubs
pozwala na organizacje wspdlnych spotkan uzytkowni-
kéw przestrzeni oraz na udziat w doswiadczeniu zaréwno
przez headset VR, jak i z poziomu przegladarki kompu-
tera lub telefonu. Praca powstata w ramach projektu ,,Mi-
kro_wystawa#7 / Lata 90. Chtopaki i dziewczyny z osie-
dla”, ktérego kuratorka byta Ewelina Bartosik.

Okoto

2020-2023
czas trwania: 8 minut

W pracy OKOLO, Mateusz Kowalczyk wyrusza z ka-
merg 360 na poszukiwanie idei osiedla spotecznego.
Jego uwage przycigga pustka i zaniedbanie przestrzeni
miejskich, odwiedza siedzibe klubu sportowego Olim-
pia oraz okoliczny parking, pusty bazar na Kole i ulice
po ktérych swobodnie spacerujg kury. Nieliczni prze-
chodnie spotykani przez artyste zerkaja na niespodzie-
wany obiekt, kamere 360.

Artysta eksperymentuje z medium filmu i umieszcza
w nim zeskanowane telefonem tréjwymiarowe obiekty.
Niedoskonate ,cytaty z rzeczywistosci” pojawiajace sie
w filmie sferycznym kierujg uwage odbiorcy na wybrany
przez artyste detal. Lewitujace obiekty poruszaja sie le-
niwie przypominajac powolny rytm, ktérym toczyto sie
zycie na Kole jesienig 2020 roku. Wspdtpraca operator-
ska: Piotr Szatytowicz.

Zasiedzenie [ Ferment XR

Wystawa prac Mateusza Kowalczyka przy Obozowej 85
dokumentuje rozwdj relacji miedzy artysta a instytucja
w latach 2020-2023. Prezentowane realizacje stanowia
efekt dialogu i pomystéw rodzacych sie na przecieciu
potrzeb instytucji i praktyki artystycznej. To réwniez za-
pis relacji Mateusza Kowalczyka z Wolga i osiedlem Koto.
Eksperymentalne opracowanie wspomnien mieszkanek
i mieszkanicéw pozwala artyScie w oryginalny sposdéb
opowiedzie¢ o przestrzeni okolicznych osiedli, ich deta-
lach architektonicznych, przeksztatceniach ilokalnych
historiach zwigzanych z kulturg klubowa, dziecifistwem,
handlem czy ogrodnictwem.

Tytutowy akronim XR (eXtended reality) odnosi sie
do mnogosci technologii immersyjnych, w ktérych zostaty
stworzone prace prezentowane na wystawie: wideo 360,
aplikacje AR (rozszerzonej rzeczywistosci), przestrzenie
wirtualne oparte o platforme Mozilla Hubs oraz doswiad-
czenia VR (wirtualnej rzeczywistosci) w szesciu stopniach
swobody (6DOF).

Kolofon:
Autor prac: Mateusz Kowalczyk

Kuratorka i producentka wystawy: Hanna Sabat

Kuratorzy poszczegdlnych prac: Ewelina Bartosik,
Michat Mioduszewski, Hanna Sabat,
tukasz Strzelczyk

Realizacja wystawy: Dziat Techniczny Wolskiego
Centrum Kultury, Koordynator — Andrzej Skrzynski

Wsparcie IT: Filip Jakubik, Krzysztof Kowalewski

Opieka nad wystawa: Ewelina Bartosik, Filip Jakubik,
Marcin Juszczak, Dorota Porowska, Barbara Prot,
Patryk Wasgznik

Autorzy wspomnien o Woli: Artur Gérski-Motyl,
Elzbieta Macioszek, Bogdan Pekala, Magdalena
Rusiecka, Marcin Strzelecki, Radoslaw Tereszczuk,
pani Asia, pan Wtadek, pani Ela, pan Jacek, oraz
anonimowi autorzy, czes¢ wspomnien czytajg Anna
Makowska i Hanna Sabat

Projekt graficzny: Maciej Zawadzki

Komunikacja: Natalia Sedek, Pawet Gawronski
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Spacery peryskopowe

2021-2022
cykl video 360°
czas trwania filméw: 3 minuty

Cykl krétkich form filmowych zarejestrowanych na Kole
nawigzuje do wspomnield mieszkanek i mieszkancéw
osiedla i miejsc dla nich waznych. Zrealizowane wspoét-
czesnie nagrania pokazujg miejsca, ktére na przestrzeni
lat zmienity swoja funkcje, towarzysza im opowiesci osoéb,
ktére pamietaja nieistniejace juz miejsca zabaw, projek-
cje kina plenerowego, dawna stadnine koni czy furmanki
przy Obozowej. Artysta w pracach wideo umieszcza tez
obiekty 3D i inne elementy nawigzujace do opowiada-
nych historii. Prace wideo nie tylko nawiazujg do prze-
sztosci, ale dokumentuja tez obecny charakter osiedla
i jego zakamarkow, w tym miedzy innymi Rodzinne Ogro-
dy Dziatkowe Koto Il.

Fala dzwieku 72
- Chryste Panie [360 VR]

2021
video 360
czas trwania: 38 minut

Fala dzwieku 74
- Blokowisko [360 VR]

2021
video 360
czas trwania: 51 minut

W odpowiedzi na pandemie i brak mozliwosci organizo-
wania koncertéw z udziatem publicznosci, Wolskie Cen-
trum Kultury i Stowarzyszenie Inicjatyw Tworczych Trze-
cia Fala zaprosity Mateusza Kowalczyka do wspotpracy
przy rejestracji koncertdw w ramach cyklu ,Fala dZwie-
ku”, ktory prezentuje ciekawe zjawiska z obszaru muzyki
eksperymentalnej i dziatan audiowizualnych. Wideo 360
towarzyszy dzwiek przestrzenny, za ktdrego realizacje
odpowiadat Jakub Korzeniowski.

W styczniu 2021 r. zarejestrowany zostat koncert zespo-
tu Chryste Panie w sktadzie: Michat Matota (saksofon),
Michat Stawarz (baraban), Wojtek Kurek (perkusja), Alek-
sander Zurowski (syntezator).

W marcu 2021 r. gosciliSmy zespdt Blokowisko w skta-
dzie: Maciej Jurga, Cezary Zielinski, Kacper Zielifnski.

Fala dzwieku 75
- Szaman Polski [360 VR]

2021
video 360
czas trwania: 44 minuty

Performatywny koncert Mateusza Kowalczyka w ramach
projektu Szaman Polski, ktdry realizowat od 2018 roku,
zostat zarejestrowany w kwietniu 2021 r. Praca taczy dzia-
tania artysty w obszarze muzyki eksperymentalnej z jego
aktywnoscig w polu spoteczno-politycznego performansu
i wprowadza je w medium wideo 360. Kowalczyk siega
po queerowy makijaz, cytaty z ,Zapiskdw o performatyw-
nej teorii zgromadzenia” Judith Butler, czy kolaze nagran
wykonanych podczas protestéw w Warszawie, by odnies¢
sie do aktualnej sytuacji politycznej w kraju. Towarzyszy
mu Filip Madejski, muzyk i perkusista, ktérego instrumen-
tarium, w tym recznie wykute talerze perkusyjne, pod-
kreslaja eksperymentalnag forme koncertu. Film sferyczny
bedacy efektem pracy jest wzbogacony o elementy 3D
i zabiegi produkcyjne, ktére nawigzuja do aktywistyczne-
go zaangazowania artysty.
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Aleja Wschodzacego Stonca VR

2023
doswiadczenie VR

Doswiadczenie Aleja Wschodzacego Storica VR nawigzuje
dialog z kompozycja rzezbiarska Pawta Althamera o tym
samym tytule i przybliza postaci opozycjonistek i opozy-
cjonistow biatoruskich przeciwnych rezimowi Aleksandra
tukaszenki, takich jak wiezien polityczny, publicysta i dzien-
nikarz, dziatacz mniejszosci polskiej w Biatorusi, Andrej
Paczobut czy Andzelika Borys — przewodniczgca Zwigzku
Polakow na Biatorusi. Skan 3D kompozycji rzezbiarskiej
Pawta Althamera stat sie punktem wyjscia do stworze-
nia immersyjnego doswiadczenia, w ktédrym Kowalczyk
w autorski sposéb odnosi sie do sytuacji w Biatorusi. Nar-
racja prowadzi osobe uczestniczaca w doswiadczeniu
przez wyjatkowe srodowisko wirtualne, w ktdrym artysta
umiescit wspomnienia protestujacych, aktualizowana
liste 0sdb skazanych za dziatalnos¢ opozycyjna, nagrania
dzwiekowe i wiersz ,jezyk biatoruski (1), ktéry czyta jego
autorka, biatoruska poetka Valzhyna Mort.

5

Biblioteka Laboratorium
osiedla spotecznego

2020-2023

W bibliotece prezentujemy skany 3D, ktére powstaty w la-
tach 2020-2023 w ramach wspdtpracy Mateusza Kowal-
czyka z Wolskim Centrum Kultury. Oprécz skanéw z Woli,
zobaczy¢ tu tez mozna skany wykonane w Kunstforum
Ostdeutsche Galerie w Ratyzbonie w ramach programu
Erasmus+ oraz inne materiaty.

instytucja kultury sz?(‘&laqlr:v:cw w poszukiwaniu
miasta stotecznego . . .
Warszawy idei osiedla
SPO*ecznegO Wolskie Centrum Kultury



