MAPA

Do czego stuzy mapa? To obraz $wiata, ktory zbiera informacje, nawiguje i pozwala zobaczy¢ w catosci miasto
lub zbadac jakis jego fragment. Dzieki mapie zyskujemy widok z dystansu na cos, czego na co dzien jesteSmy
czescig. Uzywajgc mapy tatwiej jest nam zobaczy¢ miejsce jako catosé- dostrzec jego sktadniki, uktad i plan lub
jego brak.

Nie trzeba jednak by¢ kartografem by tworzy¢ mapy- dzisiaj czesto mape traktuje sie jako zapis mysli, wrazen,
odczu¢. W Internecie mozna trafi¢ na catg mase map prezentujgcych rézne zestawy informacji, stworzonych
przez ludzi zainteresowanych danych tematem. Mapy naukowe powstajg w skali i sg efektem precyzyjnej pracy
specjalistow, ale dzisiaj stowo mapa rozrosto sie tak bardzo, ze mapowaé mozemy na co dzien- chcac sie czemus
przyjrze¢, cos$ zbadac czy zrozumied.

MENTALNA MAPA OSIEDLA

Pewien amerykanski urbanista, czyli cztowiek zajmujacy sie planowaniem i projektowaniem miasta, porownat
miasto do teatru. Kazdy cztowiek jest w nim jednoczesnie widzem i aktorem, bo zaréwno wystepuje na scenie,
jak i obserwuje co sie na niej dzieje. Miasto-teatr sktada sie ze scenografii statej i ruchomej, z rzeczy material-
nych takich jak budynki i rzeczy ulotnych jak na przyktad dzwieki czy zapachy. Kevin Lynch, bo tak nazywat sie
urbanista, starat sie podkresli¢, ze nie ma czegos takiego jak jeden obraz miasta. Wszystko zalezy od tego, kto
na nie patrzy, jak uzywa przestrzeni i jakie wywotuje ona w danej osobie odczucia.

Lynch zaproponowat narzedzie mapy mentalnej, ktéra bardzo dobrze pokazuje, ze:

a) kazdy z nas moze stworzy¢ inny obraz fragmentu miasta, okolicy czy osiedla,
b) robienie mapy moze by¢ zapisem indywidualnych odczué,
c) mape mozna wykonaé w prosty sposdb, a jednoczesnie wcieli¢ sie w role badacza.

W mapie mentalnej mamy piec¢ kategorii stuzgcych do analizy danego miejsca. Przyjmijmy, ze wtasnie podda-
jesz badaniu swoje osiedle lub najblizszg okolice- wazne, aby byta to przestrzen, po ktérej na co dzien sie (roz-
dzielnie co dzien) poruszasz i dobrze znasz. Lynch proponuje przyjrzec sie miejscu i oznaczy¢ takie elementy:
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1. SCIEZKA- czyli komunikacja ludzi, jakie drogi s3 najwazniejsze na osiedlu i najczesciej z nich korzystasz?

Ktore ze sciezek tgczg istotne wedtug Ciebie punkty?

T

2. KRAWEDZ - czyli granica, gdzie konczy sie osiedle? Czy krawedzie osiedla sa czytelne, czy moze ptynnie
taczg sie z resztg miasta? Krawedzig moze byc ulica, ale tez park, budynek i wiele innych elementéw, ktére
wedtug Ciebie wyznaczajg ramy osiedla.

3. WEZEL- czyli miejsca styku. To takie miejsca, gdzie koncentruje sie i by¢ moze tez nakfada sie na siebie wiele

elementéw czy funkcji. Przyktadem moze by¢ petla autobusowa i lokalny bazarek w jednym. Chodzi wiec o
miejsca, gdzie ludzie gromadzg sie w roznych celach.

OBSZAR- czyli jakis rejon, ktéry mozna wyodrebnic z osiedla czy miasta. To mniejsza lub wieksza powierzch-

nia na twojej kartce. Jakie obszary mozna zauwazy¢ na osiedlu? Czy jakies jego czesSci sg bardziej rekreacyj-
ne niz inne? A moze sg obszary, ktére omijasz szerokim tukiem?

5. PUNKT ORIENTACYINY- czyli punkty charakterystyczne, ktére wiekszos¢ ludzi kojarzy. Sg widoczne w prze-
strzeni, rzucajg sie w oczy- czasami ze wzgledu na wysokos¢, forme albo kultowos$é. To punkty pod ktérymi
mozna sie umowié, majgce czesto wtasng, rozpoznawalng nazwe nadang przez ludzi.



JAK ZROBIC MAPE MENTALNA W WERSJI KLASYCZNEJ?

1. Wez czystg kartke, wybierz kolory kredek/flamastréw.
2. Sprébuj narysowac swojg najblizszg okolice/osiedle uzywajac 5 kategorii Lyncha.

3. Jesli chcesz poréwnac swojg mape z innymi umowcie sie, ktéry mniej wiecej frag-
ment osiedla bedziecie rysowac.
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Przyktady map mentalnych. Zrédto: tutaj jestemzmiastak.wordpress.com



JAK ZROBIC MAPE MENTALNA W WERSJI BARDZIEJ NOWOCZESNEJ?
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Wyjdz z domu, przejdz sie po osiedlu i przyjrzyj sie okolicy pod katem pieciu opisanych kategorii.

Skorzystaj z mapy https://www.openstreetmap.org/ by znalez¢ swoje miasto i osiedle. Wybierz sobie od-
powiedni teren i zréb baze do swojej mapy wykonujgc zrzut ekranu (print screen). Polecamy Open Street
Map, bo w przeciwienstwie do popularnej Google Maps mozna wigczy¢ tu widok pozbawiony napiséw,
nazw sklepéw etc. Wystarczy klikngé w menu w prawym gérnym rogu “Warstwy” i wybra¢ “humanitarna”.
Wtedy Wasze osiedle nie bedzie przykryte niepotrzebnymi informacjami.
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Zrzut ekranu, na ktorym widoczne jest osiedle mozesz:
wydrukowac i nanies¢ mape mentalng recznie rysujgc po mniej,
otworzy¢ w najprostszym programie graficznym i moze by¢ to nawet Paint!

Stwdrz mape mentalng oznaczajgc na mapie planie osiedla 5 kategorii Lyncha. Uzywaj réznych koloréw
i koniecznie dodaj legende. Jesli przygladajac sie swojej okolicy, masz pomyst na swoja, ciekawa kategorie
- dodaj jg do zestawu Lyncha!

POROWNAJCIE SWOJE MAPY W GRUPIE

Jesli macie mozliwos¢ spotkajcie sie online i pokazcie sobie swoje mapy. By¢ moze zdarzy sie, ze bedzie kilka
map mentalnych tego samego miejsca? Porozmawiajcie o tym, dlaczego wybraliscie takie a nie inne sposoby
pokazania waszego osiedla.
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Porozmawiajcie o swoich spostrzezeniach. Ktéra z kategorii byta najtrudniejsza do rozpoznania
i oznaczenia? Dlaczego?

Co byto najtatwiejsze? Czy $ciezki z twojej mapy pokrywajg sie z istniejgcymi chodnikami?

Ktore miejsca narysowaliscie jako duze, a ktore jako mate, a nawet pomineliscie? Ktére ulice
wyrysowaliscie szczegdtowo, a ktore ledwo zaznaczyliscie?

Jakich uzyliscie kolorow i dlaczego?
Gdzie umiesciliscie swéj dom (w centrum czy moze na uboczu)?

Co jest centralnym punktem na waszych mapach, czy to rézne miejsca czy te same? Jak narysowaliscie
miejsca nieznane/rzadko odwiedzane?



